
Název studijního předmětu: 
Počítačová grafika
Statut studijního předmětu: 
B – povinně volitelný

Rozsah studijního předmětu:
hod./týden
0 + 2 


kredity

2
Formy výuky studijního předmětu:

seminář

Způsob ukončování studijního předmětu:

zápočet 

Stručná anotace předmětu:

Vektorové a bitmapové grafické editory v prostředí Windows (Corel Draw, Corel PhotoPaint a Adobe PhotoShop). Přenositelnost grafických souborů mezi aplikacemi Windows. Formáty grafických souborů, export a import, konverze souborů. Pořizování obrázků skenerem. Editování bitmapových grafických souborů a případná konverze do vektorového formátu. Prezentace v systému Corel Draw a Power Point. Příprava dokumentů pro tisk. 

Odborná literatura:

[1] Hlavenka J.: Adobe PhotoShop 6.0. Brno 2001. 

[2] Žára J.: Moderní počítačová grafika. Brno 1997. 

[3] Murray J. D.: Encyklopedie grafických formátů. Brno 1995. 

[4] Čulík M.: CorelDRAW 9. Praha 1999. 
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